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Inleiding

In dit conceptdocument zal allerleerst het concept duidelijk worden omschreven, ik zal ingaan op zaken als de gebruikersgroep, ontsluiting, context etc. Ook zal ik mijn ideeën wat betreft de interactie verwoorden en dieper ingaan hoe ik de look & feel voor me zie.

Concept

Collectie/Onderwerp 

Ik heb de collectie van Jirme van Dijk, namelijk 99 Disney films.

Gebruikersgroep

De gebruikersgroep is zeer groot: dit concept spreekt zowel de jeugd als volwassenen aan. Voor de volwassenen zal nostalgie een grote rol spelen.

Voor de jongere gebruiker is het vooral interessant omdat Disney films erg bij zijn/haar beleving van het moment passen.

Ontsluiting

In de interface zal een timeline worden opgenomen waardoor de gebruiker chronologisch door de collectie films kan bladeren. Dit is dus echt een historisch overzicht. 

Ook is er een uitgebreide zoekfunctie aanwezig. De gebruiker kan ‘harde’ zoekcriteria gebruiken zoals de filmtitel, jaar van uitgave, hoofdpersoon/karakter en genre.

Een ander aspect is het taggen. De gebruiker kan een film tags geven, bijvoorbeeld bij ‘Lady en de Vagebond de tags “spaghetti’ en ‘liefde’. Zo zullen langzamerhand verschillende films zich onder dezelfde tags scharen. Je kunt dus ook op bepaalde tags zoeken.

Omdat de films onderworpen worden aan een ratingsysteem kan je ook zoeken op de meest of minst populaire films.

Betekenis

Voor de gebruikers is dit historische Disney film iets wat zorgt voor nostalgische gevoelens. Het roept herinneringen op en men kan deze met andere gebruikers delen op de website. Zo kan er een soort conversatie/discussie ontstaan tussen de verschillende gebruikers, aangezien mensen graag met elkaar praten over dingen van ‘vroeger’.

Interactie


Omdat Disney niet een saai iets is, wil ik voorkomen dat de interactie dit wel wordt. Ik wil voornamelijk gebruik gaan maken van Drag & Drop. Het lijkt me leuk om bij het uploaden gebruik te maken van elementen die ergens op gedropt worden, waardoor er een upload venstertje verschijnt.

Bij het raten lijkt het me bijvoorbeeld leuk om drie sterretjes in een mandje of iets dergelijks te droppen. Speelse interactie lijkt me van belang wanneer het om Disney gaat.
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Bij het zoeken op harde criteria wil ik kijken of het mogelijk is een autosuggest in te bouwen, omdat dit wel een redelijk saaie manier van zoeken is en ik deze zo vlot mogelijk wil laten verlopen.

Look & Feel

Aangezien het hoofdonderwerp Disneyfilms is, wil ik het graag in deze stijl houden. Dit ook voornamelijk zodat de nostalgiegevoelens wel ontstaan en eventueel zelfs versterkt worden.

Uit een klein onderzoek wat ik heb gehouden blijkt dat men vooral de kleuren paars/blauw en goud associeert met Disney, deze zullen dan ook terugkomen in mijn interfaces. De sfeer wil ik ook sprookjes achtig houden.
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